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Esta investigación ha recibido financiamiento dentro del Séptimo Programa Marco de la Comisión Europea (FP7/2007 -2013) en virtud del acuerdo de subvención n° 231809.

Introducción
· Las TIC permiten la documentación, gestión y 

difusión de colecciones de patrimonio cultural 
para diversos usuarios:

· Profesionistas del patrimonio cultural, quienes 
resguardan y/o estudian el patrimonio.

· Publico o comunidades de interés.

· Diferentes tipos de contenido: texto, 
imágenes/video (2D) o tres dimensiones (3D).
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Sera la tecnologia 3D una realidad?

·Larga historia, principalmente impulsada por los 
juegos por computadora en los últimos 30 añs.

·Actualmente diferentes tipos de industria están 
comenzando a comercializar esta tecnología para el 
uso diario.

Cine 3D Television 3D Impresoras3D
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Producción de contenido
·Característicasque deben ser tomadas en cuenta cuando se 

piensa en su digitalización:
·Diferentes formas y complejidades

·Diferentes tipos y escalas

·Diferentes colores

·Diferentes superficies

·Diferentes fuentes de información relacionada (metadatos)

·Estas características imponen retos en la tecnología que 
apoya la producción de contenido en 3D.

·Además, requieren de una gestión eficiente para permitir su 
almacenamiento y acceso. 
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Proyecto de Integración 3D-COFORM

·άо5-Collection formationέ: Herramientas y 
conocimiento para la formación de colecciones en 3D.
·Financiado, con una contribución de 8.4M Euros, 

dentro del Séptimo Programa Marco de la Comisión 
Europea (FP7 2007-2013).
·Desde diciembre del 2008 (duración de 4 años).
·Objetivo de avanzar el estado del arte en digitalización 

de colecciones en 3D y establecer el uso de 
tecnologías 3D como un mecanismo efectivo y viable 
para la documentación del patrimonio cultural 
tangible. 
·Proveedor oficial de contenido a Europeana.
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Socios Europeos
·Participan 19 instituciones, contando 

con prestigiosos centros de 
investigación en tecnologías 3D y 
organizaciones de patrimonio cultural. 

·Una junta de consejería formada por 
representantes del sector aseguran la 
relevancia de los desarrollos del 
proyecto. Entre sus miembros se 
encuentran:
· Museo Victoria & Albert (Londres)

· Museos de QuaiBranly(Paris)

· Museo del Louvre (Paris)

· Museo Nacional del Prado (Madrid) 

· Museos Estatales de Berlín

· Museo del Foro Imperial (Roma)

· Centro de Documentación de Patrimonio Cultural y 
Natural - CULTNAT (Cairo)

· http://www.3d -coform.eu/index.php/partner/partner-
locations

http://www.3d-coform.eu/index.php/partner/partner-locations
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Actividades del proyecto
· Investigación tecnológica en el 

desarrollo de hardware y software para 
asistir en la captura, procesamiento de 
datos, búsquedas y difusión a los 
expertos y publico en general.

· Investigación en los aspectos prácticos 
y de negocio en el uso de la tecnología 
en el sector del patrimonio.

·Desarrollo de un Centro de 
Competencias en Digitalización en 3D 
en Europa (Virtual Centre of 
Competencein 3D Digitisation). 
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Enfoque centrado en el usuario

Requisitos

DesarrolloEvaluación 
Usuario
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Infraestructura tecnológica 3D-COFORM

Incluyendo datos 3D y metadatos en formatos estándar de documentación

Proceso de datosDatos crudos
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Procesamiento Almacenamiento Búsqueda Autoría/ Difusión
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Investigación en la digitalización 3D

·Desarrollos para la captura de artefactos con 
diferentes texturas, colores y tamaños en 3D de 
manera automática y fácil de utilizar. 

·Utilizando diferentes tipos de tecnologías: laser e 
imágenes (fotogrametría).

·Desarrollo de técnicas con énfasis en la captura de 
color y propiedades de reflexión.
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Escáner 3D de mano

·En desarrollo por ETHZ, Suiza.

·Escáner de luz estructurada utilizando un proyector 
para la digitalización  de artefactos en 3D por medio 
de la manipulación del artefacto frente al escáner. La 
manipulación puede ser manual o automática (por 
ejemplo, utilizando una mesa rotación).
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Mini Dome 

·En desarrollo por KUL Leuven, Bélgica.

·Herramienta para digitalizar artefactos pequeños.Este 
aparato tiene una estructura hemisférica con 264 
luces (LED o diodo emisor de luz) bajo control de un 
ordenador. Una cámara superior esta enfocada al 
centro de la estructura con la finalidad de adquirí la 
información del artefacto.
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Multiview Dome 

·En desarrollo por la Universidad de Bonn, Alemania

·Herramienta para la digitalización de artefactos 
pequeños (< 20*20*20 cm) con materiales y 
superficies complicadas, por ejemplo materiales 
reflexivos y translucientes (metales o gemas). 
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Arc 3D Webservice 
· Endesarrollopor KULLeuven, Bélgica.

· Herramienta para transformar automáticamente fotografías en
modelos 3D por medio de la técnica de fotogrametría. Solamente
requieredeunacámaradigital,un ordenadory accesoa Internet.

· http://homes.esat.kuleuven.be/~visit3d/webservice/v2/

Imagenes: Maurizio Forte
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Investigación en procesamiento y 

análisis de datos 3D
·Desarrollo de herramientas y tecnicas

capaces de procesar datos crudos y 
transformartlosen modelos 3D de 
buena calidad.

·La herramienta Meshlab(en 
desarrollo por ISTI-CNR, Italia) 
permite el procesamiento y edición 
de mallas 3D sin estructura que 
resultan del proceso de escaneado.

·http://meshlab.sourceforge.net/
·Técnicas para el análisis de la forma 

de modelos 3D (en desarrollo por 
Fraunhofer, Alemania) permiten la 
estructura de la información 
tridimensional.

http://meshlab.sourceforge.net/
http://meshlab.sourceforge.net/
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Informacion 3D basada en structuras 

semanticas

·La principal ventajas es que permiten un mejor acceso 
y búsqueda de los artefactos en la colección 3D. Por 
ŜƧŜƳǇƭƻΣ ōǳǎŎŀ ǘƻŘŀǎ ƭŀǎ ŜǎŎǳƭǘǳǊŀǎ Ŏƻƴ άƴŀǊƛȊκ 
ŎŀōŜƭƭƻκōƻŎŀέ ǇŀǊŜŎƛŘŀǎ ŀƭ ŘŜ ŜǎǘŜ ŜƧŜƳǇƭƻ

Cabeza

Cuerpo

Cabello

Ojos

Nariz

Boca
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Investigación en un repositorio semántico 

·Almacenamiento de datos en bases de datos multilingües:

·3D con estructuras semánticas

·Documentación del contexto del contenido 3D. 
Particularmente, la documentación de los datos describiendo 
los artefactos representados y su origen digital (como fue 
adquirido, por quien, etc).

·Uso de ontologías, tesauro  y taxonomías para el 
patrimonio cultural para la estructuración de esta 
información. 

·Basadas en el estándar CIDOC-CRM. 

Repositorio o base 
de datos
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Investigación en búsqueda y exploración

·Herramientas para la búsqueda y 
exploración que integran diversas                    
modalidades búsqueda:

·Basada en texto (por ejemplo,            
búsquedas en google)

·Basadas en forma.

·Basadas en textura/color.

·Permitirán a los usuarios la 
entrada de términos de búsqueda; 
así como la visualización y 
exploración de los resultados. 
Estos pueden consistir en diversos 
tipos de información, incluyendo 
modelos 3D, imágenes, etc.
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Investigación en autoría y difusión 
·Investigación en la difusión del contenido de la 

colección 3D por diversos medios de distribución, 
incluyendo aplicaciones dentro del museo y 
aplicaciones en la Web. 

·Para esto, herramientas de autoría están siendo 
desarrolladlas para la presentación de modelos 3D y 
sus metadatados.

·Técnicas para la optimización del renderizado
permitan la presentación de modelos 3D con buena 
calidad en tiempo real en diversos tipos de 
plataformas.
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City Engine

·En desarrollo por ETHZ, Suiza

·Herramienta para el modelado eficiente de ambientes 
urbanos 3D, los cuales siguen un estilo arquitectónico 
particular.
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GML (Generative modelinglanguage)

·En desarrollo por TUGraz, Austria.

·9ƭ άƭŜƴƎǳŀƧŜ ŘŜ ƳƻŘŜƭŀŎƛƽƴ ƎŜƴŜǊŀǘƛǾƻέ Ŝǎ ǳƴ ƭŜƴƎǳŀƧŜ ŘŜ 
programación que puede ser utilizado para describir 
formas en 3D de manera eficiente. Puede ser utilizado para 
crear plantillas de modelos 3D.

·http://www.generative-modeling.org/

http://www.generative-modeling.org/
http://www.generative-modeling.org/
http://www.generative-modeling.org/
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Escenario
·Artefactos: Jarrones de cerámica con un estilo de 

cabra montés (wild goat).
·Las tecnologías 3D-COFORM permitirán
·Capturar y almacenar la colección de modelos 3D y sus 

metadatos en una base de datos. 
·Explorar los modelos 3D utilizando diferentes criterios:
·Preguntas textuales con información relacionada
·Preguntas basadas en la similitud de la forma del jarrón con 

otro objeto 3D (o una parte de este) en cuanto a: 
·Su dimensión (por ejemplo, altura, volumen, grosor)
·Su forma (por ejemplo, curvatura del cuello)

·Preguntas basadas en la similitud del color/textura con otro 
objeto 3D (o una parte de este).

·Autoría de una aplicación en web que permita acceder 
la información de la colección en el sitio web del 
museo.
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Investigacion en aspectos practicos y 

de negocios
·Desarrollo de procesos para la digitalización en museos y 

sitios arqueológicos, por medio de actividades de 
evaluación de la tecnología y entrenamiento de usuarios.

·Modelos de negocio para la implementación de la 
tecnología y el uso del contenido 3D, incluyendo la 
consideración de la propiedad intelectual.

·Investigación de procesos para desarrollarcontenido 
generado por usuarios.

·Evaluación del impacto socio económicode la aplicación 
de las tecnologías 3D.



Caso practico: Utilizando la 

infraestructura 3D-COFORM existente 

para la documentación de colecciones
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Proyecto de registro PMSA
·PMSA: Asociación de 

monumentos y esculturas 
publicas (PublicMonuments
and SculptureAssociation).
·Supervisan objetos 

incluyendo estatuas, 
monumentos, memoriales 
de guerra, esculturas, 
relojes, torres y fuentes en 
aéreas publicas de los 
pueblos y ciudades del Reino 
Unido.
·Estos objetos están siendo 

catalogados digitalmente en 
las diferentes áreas del país.

Preston Park Clock Tower
Brighton

Cosmic Cycle 
Horsham
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Informacion digitalizada

·La documentacion se hizo 
accesible por medio de la 
web: 
http://www.publicsculptur
esofsussex.co.uk/

· Inicialmente, la colección de 
objetos fue documentada por 
investigadores visitando cada 
uno de los objetos y 
registrando información en 
cuanto:
·El aspecto físico del objeto 

(partes y medidas)
·La historia del objeto
·Eventos y ceremonias de 

inauguración y develado
·Evaluación del estado del objeto
·Creadores
·Materiales
·Locación(GPS)

http://www.publicsculpturesofsussex.co.uk/
http://www.publicsculpturesofsussex.co.uk/
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Documentación en 3D de los objetos
· Los objetos catalogados dentro del proyecto del 

PMSA esta siendo utilizados como un caso 
practico. Para esto, una colección 3D de los objetos 
será desarrollada para el beneficio del publico.

· Esta colección tiene un gran potencial para 
involucrar al publico en la adquisición y 
documentación de los objetos.

· Proceso experimental basado en:
1. La captura y procesamientode los modelos 3D. 
2. El almacenamientode los modelos 3D, así como la 

documentación existente para proveer contexto.
3. La difusiónde la colección 3D y sus metadatdospor 

medio de la web.
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1. Captura y procesamiento

·El proceso para la captura y 
procesamiento a gran escala esta en 
una etapa experimental. 

·El objetivo es encontrar un proceso 
eficiente para adquirir todos los objetos 
de la colección utilizando voluntarios 
con entrenamiento básico.

·Para esto, se propone utilizar:
·Herramientas de captura (basada en 

fotogrametria) para capturar la mayor parte 
de los objetos.

·Escánerespara capturar algunos objetos en 
circunstancia especiales.

Pastoral Apollo in Petworth, West 

Sussex
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Habilitando a los usuarios para crear 

contenido 3D

ÅSe propone utilizar la herramienta Arc3D 
Webservicey Meshlabpara crear la mayoría 
de los modelos 3D.


